
    Pixelgraphikformate Testen

   

Ziel des Testes ist es, festzustellen, ob die für EPUB erforderlichen Pixelgraphikformate JPEG/JFIF, PNG und GIF dargestellt werden.




JPEG/JFIF



JPEG/JFIF eignet sich gut für Photographien und alle Motive, die wenig oder
keine Probleme mit einer verlustbehafteten Kompression haben. Je nach Motiv können
an kontrastreichen Stellen allerdings durch starke Kompression Artefakte sichtbar werden,
die nichts mit dem Motiv zu tun haben, sondern lediglich durch die Kompression bewirkt
werden.



Einfach mit dem Element img eingebunden, Maße zu 50 Pixeln Höhe und Breite angegeben:
[image: Kreise] Es sollten drei Kreise zu sehen
sein, einer rot, einer grün, einer Blau, die sich teilweise überlappen. Der Hintergrund ist
weiß. An den Überlappungen scheinen die darunterliegenden Kreise teiltransparent durchzuscheinen,
was aber nur an einer entsprechend gerechneten Farbe dieser Teilbereiche liegt.



Entsprechendes Beispiel mit object: 

Kreise

Das Bild und die Abmessungen sind die gleichen wie zuvor.



Werden keine Abmessungen angegeben, kommen die im Bild stehenden zur Anwendung, dies sind hier
jeweils 400 Pixel: [image: Kreise] Ansonsten handelt es sich immer noch
um das gleiche Bild wie zuvor.



Entsprechendes Beispiel mit object: 

Kreise

Das Bild und die Abmessungen sind die gleichen wie zuvor.





 


PNG



PNG eignet sich gut für Bilder, bei denen eine effiziente verlustlose
Kompression erforderlich ist, zudem eine große Farbtiefe erreicht werden kann und
bei Bedarf auch ein Alpha-Kanal für Teiltransparenz gebraucht wird.




Einfach mit dem Element img eingebunden, Maße zu 50 Pixeln Höhe und Breite angegeben:
[image: Kreise] Es sollten drei Kreise zu sehen
sein, einer rot, einer grün, einer Blau, die sich teilweise und teiltransparent überlappen,
ebenso wie den Hintergrund der Seite - der Hintergrund des Bildes ist komplett transparent.



Entsprechendes Beispiel mit object: 

Kreise

Das Bild und die Abmessungen sind die gleichen wie zuvor.



Werden keine Abmessungen angegeben, kommen die im Bild stehenden zur Anwendung, dies sind hier
jeweils 400 Pixel: [image: Kreise] Ansonsten handelt es sich immer noch
um das gleiche Bild wie zuvor.



Entsprechendes Beispiel mit object: 

Kreise

Das Bild und die Abmessungen sind die gleichen wie zuvor.








GIF



GIF ist inzwischen ein schon recht altes Format, welches lediglich über eine
Farbpalette von maximal 256 verfügt, wovon eine für einen komplett transparenten Bereich
stehen kann. Die Kompression ist nicht verlustbehaftet und bei gleicher Farbpalette und
nicht trivialen Motiven meistens weniger effektiv als die von PNG. 



Allerdings ist es bei GIF möglich, mehrere Bilder in einer Datei abzulegen.
Diese werden üblicherweise nacheinander angezeigt, was einem einfachen Video entsprechen
kann. Dank einer Erweiterung von Netscape kann man ferner festlegen, ob oder wie oft die
Darstellung dieser Bilderserie wiederholt werden soll und wie lange jedes einzelne Bild
dargestellt werden soll. 



Da für SVG in EPUB die deutlich effizientere deklarative und
recht einfach zugänglich zu gestaltende Animation, nicht erlaubt ist stellt solch eine
GIF-Bilderserie dann auch die einzige Möglichkeit dar, in EPUB
eine Animation oder wenigstens eine zeitabhängige Bilderfolge anzubieten, wenn auch
im Format selbst nicht zugänglich - es ist dann also unbedingt darauf zu achten, daß
die bereitgestellte Alternative hinreichend ist.




Einfach mit dem Element img eingebunden, Maße zu 50 Pixeln Höhe und Breite angegeben:
[image: Kreise] Es sollten drei Kreise zu sehen
sein, einer rot, einer grün, einer Blau, die sich teilweise überlappen - der Hintergrund des Bildes ist komplett transparent. An den Überlappungen scheinen die darunterliegenden Kreise teiltransparent durchzuscheinen,
was aber nur an einer entsprechend gerechneten Farbe dieser Teilbereiche liegt.



Entsprechendes Beispiel mit object: 

Kreise

Das Bild und die Abmessungen sind die gleichen wie zuvor.



Werden keine Abmessungen angegeben, kommen die im Bild stehenden zur Anwendung, dies sind hier
jeweils 400 Pixel: [image: Kreise] Ansonsten handelt es sich immer noch
um das gleiche Bild wie zuvor.



Entsprechendes Beispiel mit object: 

Kreise

Das Bild und die Abmessungen sind die gleichen wie zuvor.




Die folgenden Beispiele verwenden object mit dem Attribut declare und einer
Aktivierung des Objektes per Verweis. Weil dies bei den meisten Darstellungsprogrammen
nicht implementiert sein wird (was ein Fehler dieser Programme ist), kann es notwendig
sein, die Seite neu zu laden, sinnvoll ist es dann, einen Fragmentidentifizierer aufzurufen:



	Zählen von 0 bis 9

	gelb/blau ohne Wiederholung

	gelb/blau mit vier Wiederholungen

	gelb/blau mit fortlaufenden Wiederholungen





Beispiel für eine Bilderserie ohne Wiederholung: 
Zählen von 0 bis 9
(Zählen von 0 bis 9)

starten




Beispiel für eine Bilderserie ohne Wiederholung: 
gelb/blau
(gelb/blau)

starten




Beispiel für eine Bilderserie mit drei Wiederholungen: 
gelb/blau
(gelb/blau)

starten
(gelb/blau)





Beispiel für eine Bilderserie mit fortlaufenden Wiederholungen: 
gelb/blau
(gelb/blau)

starten
(gelb/blau)
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